
●Air Flow
1 Charge Dulution Effect
2 Engine Displacement
3 IAC Warmup Steps
4 Idle RPM
5 Idle RPM Adder
6 Map Load Normalization
7 VE(TPS based/Front Cyl)
8 VE(TPS based/Rear Cyl)
9 Drive By Wire Throttle Limit vs Gear
10 Throttle Blade Control
11 Throttle Blade Control(Alternate)
12 Throttle Table Transition Gear 

1 Charge Dilution Effect http://www.hdforums.com/forum/ignition-tuner-ecm-fuel-injection/617661-power-vision-information-thread-sticky-ap
EGRダイリューション効果 http://www.geocities.jp/bequemereise/low_T_ignition8.html

2 Engine Displacement

EGRダイリューション効果による吸気管圧⼒上昇の推定
Raw 0 = 0%
Raw 256 = 2%

シリンダー排気量
排気量を変更した場合は、この値を変更すればセッティングが容易です。
実際の排気量を⼊⼒すること。



●体積計算
1cc= 0.06102 cubic inch

1cubic inch= 16.3871 cc

88.4 cubic inch
1449 cc

3 IAC Warmup Steps

4 Idle RPM

5 Idle RPM Adder

IACバルブステップ数
暖機時のIACバルブのステップ数。⽔温別にイニシャルステップ数を所与する。
実際のステップ数と近い数字になるほどアイドルが安定する。

アイドル回転数
⽔温別アイドル回転数。
Note:
900RPM以下にすると油圧が低下するので注意。
アイドル回転数を上げる場合は数値を⼤きくし回転数を下げる場合は数値を⼩さくする。



6 Map Load Normalization

アイドル回転数 追加量
正の値を⼊⼒すれば、すべてのアイドル回転数に対して上昇する。負の値であれば回転数が下がる。

吸気管圧⼒設定
負荷を与える吸気管圧⼒（MAP）を規定する。
設定範囲は0-100
各回転数で、スロットルを全開にし、テストの結果後のMAPを記録する。
そしてその値をセットし、同じテストで１００となるか確認する。
ずれる場合は、再度繰り返す。



7 VE(TPS based/Front Cyl)

8 VE(TPS based/Rear Cyl)

9 Drive By Wire Throttle Limit vs Gear

体積充填効率VE（スロットル軸／フロントシリンダー）
VEテーブルは、エアフローから正確に⽬標AFRになるように補正するための主テーブルである。
このテーブルは、カムシャフト、エキゾーストシステム、ヘッド形状、排気量、エアークリーナーなどの影響を受ける。
⾞両を正確に⾛らせるための最も重要な項⽬である。
数値を⼤きくすれば燃料噴射量が増し、⼩さくすれば燃料噴射量は減る。

体積充填効率VE（スロットル軸／リヤシリンダー）
VEテーブルは、エアフローから正確に⽬標AFRになるように補正するための主テーブルである。
このテーブルは、カムシャフト、エキゾーストシステム、ヘッド形状、排気量、エアークリーナーなどの影響を受ける。
⾞両を正確に⾛らせるための最も重要な項⽬である。
数値を⼤きくすれば燃料噴射量が増し、⼩さくすれば燃料噴射量は減る。



10 Throttle Blade Control

11 Throttle Blade Control(Alternate)

DBW スロットルリミット vs ギヤ
DBWのスピードコントロールに⽤います。⼤抵の場合、レブリミットまで回すためには255を⼊⼒します。
レブ付近になると、DBWは各ギヤ毎で、この数値のポジションまで閉じ始めます。
0=スロットル全閉，255=WOT(100%)
このリミッターを解除する場合には255を⼊⼒するか、レブリミット時の数値を⼊⼒します。

スロットルブレードコントロール
この数値は、DBWシステムに⽤いられ、回転数を引数に各スロットル開度でブレード開度が決定されます。
Throttle transition Gearの値に到達するとブレードコントロールが作動し、ブレードコントロールのみを使⽤する場合
(Alternateを使わない場合)には、trnsition Gear の値をゼロ（０）にセットします。

スロットルブレードコントロール
この数値は、DBWシステムに⽤いられ、回転数を引数に各スロットル開度でブレード開度が決定されます。



12 Throttle Table Transition Gear 

スロットル過渡状態にあるときにTransition Gearの値に到達すると、このブレードコントロールテーブルが⽤いられます。
このブレードコントロール(Alternate)のみを使⽤したい場合はTransition Gearに 6 をセットします。

スロットル トランジションギヤ
この数値はブレードコントロールが、Alternateから、ノーマルに移⾏するためのギヤとなります。
ノーマルのみを使⽤したい場合は、ゼロ（０）をセットします。


